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PABLO JOSE PINTO ARIZA

COMUNIDAD NACIONAL DE CONOCIMIENTO FORMADOR DE FORMADORES APLICADO EN PREVENCION
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®) +51999302680

CREADOR DE LA METODOLOGIA LUDOPREVENCION, COAUTOR DEL LIBRO:

MANUAL DEL ENTRENADOR LUDICO EN SST. MAGISTER EN DOCENCIA
UNIVERSITARIA'Y MASTER EN SEGURIDAD E HIGIENE EN EL TRABAJO.
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Como los juegos de guerra
ayudan a los ejércitos a
ganar batallas

Por Pierre Longeray noviembre 6, 2020, 1:22pm




El juego de guerra
como instrumento
fundamental para
la educacion militar
profesional y el
entrenamiento de

lideres

Prisco Hernandez, PhD

«Esto no es un juego. Esto es entrenamiento para la guerray.

—General Karl von Muffling, Jefe del Estado Mayor de Prusia

Origen del juego de guerra moderno
Como se puede ver en la cita inicial de este articulo,
ya para mediados del siglo XIX, el juego de guerra se
habia convertido en un elemento fundamental en el
entrenamiento y la educacién militar de los oficiales del
ejército de Prusia, que era en esos momentos el ejército
més avanzado y mds exitoso de todos los ejércitos euro-
peos. Eljuego de guerra moderno fue inventado por el

noble prusiano Georg Leopold von Reisswitz a princi-

pios del siglo XIX mientras Prusia estaba involucrada
en las guerras contra Napolen Bonaparte. Pero fue su
hijo, el oficial prusiano Georg Heinrich von Reisswitz
quien lo perfeccioné con propésito de entrenamiento

militar y lo hizo conocer al ejército prusimw‘,

MILITARY REVIEW Febrero 2024

El l't‘ft‘l'ido «Vi llt'gO df Sllfrrﬂ” era en esos momentos
el famoso Kriegsspicl, cuyo nombre significa simplemen-
te juego de guerra en aleman. Este juego simulaba un
enfrentamiento militar en el cual unas piezas o fichas de
madera representaban unidades militares de infanteria,
caballeria, artillerfa y su tren de suministros sobre un
mapa detallado del terreno. Las piezas del juego refle-
jaban las mismas caracteristicas y capacidades de las
unidades militares reales. Por ejemplo, la capacidad de
fuego, las distancias de marcha, el tiempo en que se toma
en deSPlBgﬂrSe di una COllll'nnﬂ de ll\&ll‘Chﬂ auna lillﬁﬂ

de combate y otras. Todo esto se habia destilado en unas

tablas y matrices que determinaban el desarrollo del

acer de este una imitacién factible

juego de guerra pa
y fidedigna de las realidades del campo de batalla.
El juego de guerra era realmente un juego. Era una

competencia entre dos bandos. Las unidades de los
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