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El aprendizaje 

es como subir 

una montaña. 









Haz una Lista de 

los Juegos que 

has jugado











Individuales











Competitivos







Cooperativos



















Percepción del Riesgo

Proceso cognitivo en el que la interpretación del riesgo está dada 

por estimaciones o valoraciones subjetivas en la que influyen: 

• Nivel de formación

• Creencias en cuanto a la definición del riesgo

• Aspectos sociales

• Presión social

• Edad

• Experiencia personal



Aprendizaje Lúdico: 

c+r+i

C: Contenido

R: Reto

I: Interacción
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No utilizaste tu casco al entrar 

en una zona donde puede 

ocurrir caída de objetos. 

Pierdes 10 EficaciaDólares

Actos Inseguros



Quitaste la guarda de una 

amoladora. 

Pierdes 50 EficaciaDólares

Actos Inseguros



Viniste a trabajar estando bajo 

los efectos del Alcohol. 

Pierdes 150 EficaciaDólares

Actos Inseguros



Usaste el celular mientras 

conducías.

Pierdes 150 EficaciaDólares

Actos Inseguros



Reportaste una Condición 

Insegura.

Ganas 10 EficaciaDólares

Buenas Prácticas



Estuviste atento en las 

capacitaciones de SST.

Ganas 50 EficaciaDólares

Buenas Prácticas



Aprendizaje Lúdico: 

c+r+i

C: Contenido

R: Reto

I: Interacción









Aprendizaje Lúdico: 

c+r+i

C: Contenido

R: Reto

I: Interacción





Biomecánicos

Pictograma

Son

Ejemplo



Derechos Reservados
©LudoPrevencion

Derechos Reservados
©LudoPrevencion







Diseña un juego para 

Enseñar un tema de 

SST a trabajadores de 

diferentes áreas que 

no se la llevan bien 

entre ellos.





¿Preguntas?



Recuerda que POSITIVA tiene para ti:

Cursos virtuales

OVAS

Audios

Mailings

Artículos

Guías

Juegos digitales

Videos
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