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Descripcion

De forma previa a la aplicacién de la dindmica los
participantes pueden haber recibido una Capacitacién
y/o conocimiento de “Las 5 S ’s”: B

Iniciamos repartiendo la misma cantidad de fichas a cada
participante. (Dependerd si son grupos de 2, 3 o 4), las
fichas no deberdn ser reveladas a sus comparieros.

El facilitador pondré la primera ficha en el centro de la mesq,
y las otras fichas en la baraja principal.
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Pensa

Empezard el juego aquel participante que fiene la mayor edad

v continuardn hacia la derecha.

El primer particioante deberd ver los extremos de la ficha en mesa, v
escogerd una ficha que fenga el mismo extremo, realizando uno

especie de un camino:

*  Para poder dejar la ficha seleccionada, deberd leer en voz alta la S.

Eiemplo: “S1: SEIRI a Clasificar”

e Siel participante no fiene una ficha con el mismo extremo, deberd
tomar una ficha de la baraja principal. Si estd ficha tiene uno de
los extremos podrd dejarlo leyendo en voz alta la S.

* Sialtomar una ficha de la baraja principal, no tiene le extremo

deberd decir “PASO”
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El siguiente participante ahora tendrd ofros extremos y
deberd realizar la misma operacién. Verificar los extremos y
seleccionar una ficha que tenga alguno de los extremos.

Gana el primer participante . 2 ')
que se queda sin fichas

Casos Especiales:

Si, todos se quedan sin extremos iguales a los de la mesq,
se sumard la cantidad de puntos con los que se quedaron.

Ejemplo: S1: SEIRI = 1 punto.
S2:SEISO =2 puntos.

Gana el participante con menos puntos.

 Materiales « ¢ ¢ ¢ |
fichas 5Ss
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