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INSTRUCCIONES

- El jugador necesita un lapiz y una sopa de letras.

POSIBLES
PELIGROS PRESENTES
EN ELTRABAJO

- Alinicio el jugador debe revisar la lista de palabras ocultas.

- Las palabras pueden estar ocultas en forma vertical, horizontal o diagonal. Las palabras pueden encontrarse en
cualquier direccién (leerse en forma normal o al revés).

- Al encontrar una palabra se marca encerrandola en un circulo.

- Las letras no son exclusivas de una palabra, una letra puede usarse en varias palabras.




