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»m MATERIAL 1-El jugador necesita un lapiz y una sopa de letras. ’ (o%
> 2-Al inicio el jugador debe revisar la lista de palabras ocultas.
» DISTRIBUCION 3-Las palabras pueden estar ocultas en forma vertical, horizontal o diagonal.
m RECURSOS 4-Las palabras pueden encontrarse en cualquier direccion.
5-Al encotnrar una palabra se marca encerrandola en un circulo.

6-Las letras no son exclusivas de una plabra, una letra puede usarse en varias palabras.



